

1. Welk bijzonder bouwwerk hebben jullie voor Kasper gekozen?
2. Waar bezoek je dit bouwwerk? Situeer dit zeker op de wereldkaart.
Zorg dat je een boeiend verhaal kan vertellen over het gekozen gebouw.
Zoek zoveel mogelijk informatie en materiaal (foto’s, filmpjes…) over dit bouwwerk.
Maak hiermee een leuke en overzichtelijke brochure (pc-presentatie eventueel) voor in jullie reismap.
3. Wat moet een Mundoreisleider zeker voor Kasper uitzoeken?
· Uit welke geschiedkundige periode dateert het bouwwerk? Wanneer werd het precies gebouwd?
· Waarom werd dit bouwwerk gebouwd? Weten we dat zeker of blijft dat een mysterie? Bestaan hier verschillende ideeën of theorieën over? Welke theorie is (volgens jullie) onzin? Welke theorie is (volgens jullie) de ware? Waarom?

· Door wie werd dit bouwwerk gebouwd? Wat weet je over deze mensen?

· Hoe werd dit bouwwerk gebouwd (in die tijd)?

· Ken je een spannend, mysterieus verhaal over dit gebouw?

